
初次針劑藥品交付
就上手

桌遊教材使用說明



透過遊戲化的臨床情境模擬教學與評估，
我們融入了點數、計分、排行榜的元素，
刺激學習動機，學習者藉由遊戲化進行
合作式及競爭式學習，提供不同於傳統
授課方式。

針劑藥品交付 教學桌上型遊戲



常見問題醫材使用易混藥品針窗流程

首先，這款桌遊涵蓋的內容有：

先從針窗流程開始吧！



時段卡
針窗流程 > 卡牌配置

依時間排列

學習目標：

熟悉不同時段的臨床工作內容



§若無法出牌時，請回答問題集
答錯者，請棄1張手牌
答對者，可保留手牌，可在此回合結束前使用

遊戲規則

■找到對應卡牌，並說出問題及答案
即可獲得卡牌及分數

■從牌庫抽1張置於桌面，並結束回合
■若遇到鐘聲牌，請移至下一個時段
■玩至「下班」時段
每人再出最後一回合，即遊戲結束
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按照時段9:00開始
①有「電腦開機」者，唸完卡牌即可獲得分數
②有「退藥流程」者，唸完卡牌即可獲得分數
③以此類推，每個時段都有可能觸動卡牌功能



將問題卡洗牌，再將3張鐘聲卡隨機插入牌庫

遊戲設置

將時段牌朝上，照時間由上至下排列，置於桌面

將答案卡平均發給玩家，多的不發
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將溫度卡洗牌，置於桌面

將牌庫翻開4張，即可開始遊戲



進階玩法

將角色卡洗牌，各自抽一張
整場遊戲，角色能力只能擇一使用一次

時段牌上的
蛇杖符號數量=台面上牌數的最大值
若超過蛇杖符號數量時，即遊戲結束



針窗流程 > 延伸玩法

權杖
台面上可留的問題卡數量，
若超過該時段的權杖數量，
則遊戲結束！



藥都長那麼像，該怎麼分辨呢？

常見問題醫材使用易混藥品針窗流程

下一個學習項目：



Step ２

當檯面上已無卡牌，遊戲即結束！

Step 1

找出對應圖片，將答案卡和問題卡成功配對，
並說出自己辨別藥品的方法！

學習目標：

了解院內相似藥品品項，並降低調劑錯誤率

易混藥品 > 實際遊玩



遊戲規則

先將5張卡牌置於桌面並將圖片朝上

將手牌發給玩家，多的不發

由猜拳決定順序，並依順時鐘方向進行

■找到對應圖片，並說出圖片藥品辨別法
答對即可獲得卡牌及分數

■從牌堆抽1張卡牌置於桌面，並結束回合

■當台面上已無卡牌，即遊戲結束



拿取醫材的時候要注意什麼呢？

常見問題醫材使用易混藥品針窗流程

下一個學習項目：



遊戲規則

■將題目卡(處方)洗牌後，並隨機翻開1張

■根據題目，每位玩家將對應醫材卡覆蓋於桌面

■所有玩家完成動作後，猜拳決定起始玩家

由起始玩家翻開自己的醫材卡，並說出完整答案
再翻開答案卡，自行對答
全對者，可獲得所有分數
部分答對者，可由其餘玩家搶答得分
最後再一起觀看答案卡討論

每人先發一組醫材卡，共16張



分數計算

拿出一張對應的醫材卡，即可獲得50分
若有講出完整答案，可再獲得50分

分數計算有分：第一階段及第二階段

說出處方額外要注意或提醒者
可再另外獲得分數



每人1組牌 (共16張)

卡牌種類：
醫材使用 > 卡牌配置



猜拳決定順序，贏的人先抽一張題目！

醫材使用 > 實際遊玩
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Step 1
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根據題目，拿出對應的醫材卡

Step 2
醫材使用 > 實際遊玩

白色針頭 32G x 6mm



拿出答案卡對答，並依照答案卡獲得分數

拿出對應的醫材卡獲得50分
講出完整答案再獲得50分
講出第二階段再獲得額外分數

醫材使用 > 實際遊玩
Step 3

正確調劑

處方判讀

學習目標：

給予正確的醫材，並進行處方判讀



遇到問題不害怕！

常見問題醫材使用易混藥品針窗流程

下一個學習項目：



卡牌種類：
常見問題 > 卡牌配置學習目標：

熟悉藥品知識及臨床問題



遊戲規則

先將5張卡牌置於桌面並將圖片朝上

將手牌發給玩家，多的不發

由猜拳決定順序，並依順時鐘方向進行

■找到對應圖片，並說出圖片藥品辨別法
答對即可獲得卡牌及分數

■從牌堆抽1張卡牌置於桌面，並結束回合

■當台面上已無卡牌，即遊戲結束


