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教材使用說明書 

工具設計理念 

燒燙傷患者在受傷過後會經過多個階段的醫療處置，職能治療從急性期開始就能給予不同種

類的協助，包含擺位、副木、急性期運動...等，每個階段皆有不同的復健目標及治療方式。 

在職能治療的臨床中，實習生不一定能接觸到燒燙傷患者，因此本遊戲希望透過模擬場景的

方式，讓實習生能瞭解燒燙傷患者不同階段的進程及職能治療能給予的協助。 

因應多元化教學模式，希望學生在實習過程中可以有較佳的學習動機，因此本次設計採用線

上遊戲的方式進行教學。遊戲設計中，不僅僅是是非題，也設計多項遊戲種類讓學生嘗試，

且一旦答錯也能立即給予回饋，並讓學生重新思考問題(可重新作答)。 

今年度因疫情關係，實習的進度受到疫情而延宕，故線上教學因應而生，此遊戲能讓學生不

受場地或時空限制，能隨時上網學習燒燙傷復健知識。 

適用對象 

職能治療的 UGY、PGY皆能使用。若有對燒燙傷復健感興趣者，亦能使用本遊戲增加燒燙傷復

健的知識。 

遊戲介紹 

Scratch為一款由非營利組織 Scratch 基金會所設計、開發與營運，且為免費提供使用的軟

體。 

本次燒燙傷復健教學使用 Scratch軟體設計教材，讓學習的同時也能遊戲。遊戲中會模擬燒燙

傷患者的不同階段，包含如何受傷，傷後的緊急處置、是否手術、手術類型、復健目標...等。 

使用方法 

Step 1： 

點選網址 https://reurl.cc/73REoQ 或是搜尋 Scratch進入 Scratch官網，於官網的搜尋欄位

輸入「燒燙傷小達人-職能治療」 

 

https://reurl.cc/73REoQ
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Step 2 

進入遊戲頁面後，點選左上角/中間的綠色旗幟符號開始遊戲 

 

 

Step 3 

進入遊戲後，遊戲上方會顯示三個項目： 

1.得分：代表遊戲中答對的分數 

2.答錯：代表遊戲中答錯的分數 

3.時間：遊戲總共花費多少時間(單位：秒) 

 

 

Step 4 

遊戲種類： 

1.點選(選擇題)：直接點選正確的答案 

2.配對：拖曳選項碰觸對應答案 

3.點擊：點擊移動中的球 

4.接球：移動滑鼠(=人物)接觸正確答案 



3 
 

     

  
 

Step 5 

遊戲結束後，會顯示滿意度調查表，請掃描 QR code填寫 

 

 

點選 

配對 

接球 

點擊 
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教學成果： 

 

平均花費時間：約 5分鐘(273.6秒) 

 

 

 

 


