
【教材使用說明書】 

教學工具設計理念  

讓上完 PALS 大堂課的學員，在訓練時能夠有更多的參與感

和更鮮明的印象 

適用對象(學員層級)：醫學生、PGY 醫師、住院醫師、護理

師、專科護理師、 

遊戲名稱 爸爸豬大戰死神翹唬 

遊玩人數 4-6人 

遊戲設置 

由一人擔任關主，關主「死神翹唬」擁有情境卡牌(如: 呼

吸喘、休克徵象、心跳停止以及不同的 EKG變化…等) 

每位玩家抽取一張角色牌: 有六種角色，每一個角色擁有

其特殊能力牌 

「厭世領導爸爸豬」：統合隊友意見並做出最終決定，擁有

能力牌：找原因(6H5T)以及我就爛(尋求提示)卡。 

「放電過度的皮卡坵」：EKG monitor, 電擊器還有 12 導程

心電圖…等等 

「打針專家胚胚豬」：建立 IV路徑、急救時使用的 IV 藥

物…等等 



「謎之呼吸嘆治郎」：血氧監測器、氧氣面罩、正壓呼吸、

建立呼吸道…等等 

「力氣特大的胖唬」：確認脈搏呼吸、壓胸、Vagal 

maneuver…等等 

「精打細算的花媽」：手持紀錄紙和筆，立刻做紀錄，可幫

爸爸豬一起修正 

如為 6位玩家則全部玩家都可抽一張角色牌 

如為 5位玩家則無花媽角色牌 

如為 4位玩家則嘆治郎需額外負擔胖唬的工作 

 

回合流程 

每回合關主打出一張情境牌，接下來每玩玩家以「團隊合

作」的模式，輪流丟出其中的能力牌，請出牌時也要講出

電擊或藥物的劑量、管路的大小…等等。回合結束前要由

爸爸豬做最後的統整和修正才能開啟下一回合。若是爸爸

豬覺得無法解答時，可以打出「我就爛」牌，從關主處得

到提示 

遊戲目的 

死神翹唬（關主）會依照玩家判斷和出牌的正確性，來打



出下一張情境卡牌，若是不正確通常情境牌也越來越糟，

甚至心跳停止。這是兒童進階救命術的 Megacode卡牌版，

中間有呼吸衰竭、心律不整或是休克的患者，需要玩家們

運用團隊精神拯救患者，一起打敗翹唬！ 


